
038 62 745 90 dinandrianom@gmail.com Tolotra Anthony

RANDRIAMBOLOLONA Tolotra Anthony
C/C++ Développeur

Étudiant à 42 Antananarivo, formé par une approche pratique et collaborative à la résolution de problématiques
complexes, avec un fort intérêt pour la data science, la cybersécurité, le cloud et l’intelligence artificielle.

EXPÉRIENCES

FORMATIONS
Ecole 42 Antananarivo
Février 2024 - Présent

LANGUE
Malgache
Français
Anglais

COMPÉTENCES
C/C++
Typescript
Fasitfy
Prisma
Postgresql
Docker
Git
Linux

RÉALISATIONS
4 eme place - Internal
Hakathon
HOMER SIMPSON
AWARD - Meilleur Pitch de
projet durant stupid
Hackathon

Formateur
Novembre 2024 - Décembre 2024 et Mai 2025 - Juillet 2025

Animer deux formations informatiques pour 130 collaborateurs de Parklife
: initiation aux outils numériques puis approfondissement pour renforcer
leur autonomie.

– 42 Antananarivo

Responsable communication
Mars 2025 - Présent

Assurer la communication interne entre le BDE et les étudiants,ainsi que les
réseaux sociaux du BDE.

Trésorier et Organisateur d'événements
Mars 2024 - Présent

Gérer les finances du BDE avec transparence pour réaliser des projets et
offrir aux étudiants des événements et services de qualité. (sorties, ateliers,
conférences).

PROJETS RÉALISÉS

Webserv
Création d’un serveur HTTP/1.1 en C++ prenant en charge les méthodes
GET, POST et DELETE.

Inception
Virtualisation de plusieurs conteneurs Docker en créant mes propres
images personnalisées, sans recourir à celles du Docker Hub

– Bureau des étudiants (BDE) 42 Antananarivo

– Bureau des étudiants (BDE) 42 Antananarivo

Portfolio et GitHub
github.com/Hynoht

https://arthinez.netlify.app/

Axian University
25 Juillet 2024 

Concevoir et animer des Formations (Analyse, design, développement,
implémentation et evaluation.)

Transcendence
Projet de site immobilier : développement d’APIs sécurisées avec
authentification, gestion des utilisateurs, des réservations et d’un système
de crédits.

Formateur
Décembre 2025 et Janvier 2026

Grandir Dignement Madagascar : animer deux formations numériques
(informatique, Internet, IA, prompting et éthique) pour une quinzaine de
jeunes. – Projet à impact social.

– 42 Antananarivo


